ESTADO ALTERADO,

DEBILIDAD
TODAS LAS
ACCIONES

ZSGDIAC

ESTADO ALTERADO,

1 Turno

sin Acciones

ZEDIAC

ESTADO ALTERADO @
Shockd

ESTADO ALTERADD @
Feridas

DEBILIDAD ACCIONES CON:

alel

ESTADO ALTERADO.

DEBILIDAD
TODAS LAS
ACCIONES

ZSGDIAC

ESTADO ALTERADO. c

sin Acciones

HASTA SUPERAR

TS (W

(DESPUES SHOCK LEVE)

ZGDIAC

E.ESP) AUTOMATICO

1 Turno

sin Acciones

ZEDIAC

Estd "desprevenido"
ante Ataques
Su Movimiento debe
ser para levantarse,
correr (gasta la mitad
de su Movimiento) o
"gatear" (Discrecion,
permite "sigilo" pero
sigue "derribado").
Cualquier otra Accion
con @3, @) o
penaliza con -3 @38
ZEDIAC

ESTADO ALTERADO, c (%173

TODAS LAS
ACCIONES

Z&@DIAC

ESTADO ALTERADO, c

sin Acciones

HASTA SUPERAR

TS (W

(DESPUES SHOCK LEVE)

ZEDIAC

EEsp. AuTomATico

Esta "desprevenido"
ante Ataques
Su Movimiento debe
ser para levantarse,
correr (gasta la mitad
de su Movimiento) o
"gatear" (Discrecion,
permite "sigilo" pero
sigue "derribado").
Cualquier otra Accion
con @3, @) o 8
penaliza con -3 @28
ZEDIAC

DESVENTAJA ACCIONES CON:

AGI

ZEDIAC

ESTADO ALTERADO @

DESVENTAJA
TODAS LAS
ACCIONES

ZGDIAC

ESTADO ALTERADO Q
Shockd

Inconsciente

E:ESP; AUTOMATICO

liicapacitado

P] a punto de morir:
sufre automdticamente
Shock Persistente
("inconsciente") y
morird en 1d6
minutos, o 1 Ronda si
ha sido por Dano de
Heridas Grave.

Su muerte se puede
evitar al obtener
un Beneficio en
Medicina: "cirugia".

ZGDIAC




ESTADO ALTERADO @ LEVE
*

EOCLOT

ESTADO ALTERADO @ LEVE
*

‘EHoct

-3 123 ACCIONES CON:

PER

VENTAJA SOLO PARA HUIR
ZGDIAC

fmw;i@’n
‘batimiernto

DESVENTAJA ACCIONES CON:

PER

VOL

ZEDIAC

ESTADO ALTERADO @Pgm

(Abatimiernto

DEBILIDAD ACCIONES CON:

PER

VENTAJA PARA LUCHAR O HUIR
ZGDIAC

ESTADO ALTERADO c GRAVE

DESVENTAJA ACCIONES CON:

-3 (33 ACCIONES CON:

PER

VENTAJA SOLO PARA HUIR
ZGDIAC

ESTADO ALTERADO @ Leve
“ e@@ién

Efectos

inmediatos

ZEDIAC

ESTADO ALTERADO @ LEVE
!l e@@ién

EiLforia

DEBILIDAD ACCIONES CON:

PER

VENTAJA PARA LUCHAR O HUIR

Efectos

inmediatos

ZEDIAC

-3 123 ACCIONES CON:

PER

VENTAJA SOLO PARA LUCHAR
ZBDIAC

ESTADO ALTERADO, c GRAVE

Efectos

a corto plazo

ZEDIAC

ESTADO ALTERADO. 0 GRAVE
“ e@éi@’n

ElLforid

Efectos

a corto plazo

ZEDIAC

DEBILIDAD ACCIONES CON:

-3 123 ACCIONES CON:

PER

VENTAJA SOLO PARA LUCHAR
ZGDIAC

ESTADO ALTERADO @Pg@r
“ e@c;ia’n

Efectos

a largo plazo

ZEDIAC

ESTADO ALTERADO @pgm
!l e@c;ién

Efectos

a largo plazo

ZEDIAC




ESTADO ESPECIAL

E[P] tiene una herida
abierta por [a’que pierde
sangre de forma alarmante.

Al inicio de cada uno
de sus Turnos, debe
realizar una TS de (@3

Si no la supera, sufre
E.Alt de Fatiga Leve.

ZEDIAC

ESTADO ESPECIAL
Pes 0114

Estorbo a

Cada vez que realice
una Accion de
Aguante, Atletismo
o Agresividad o
sufra cualquier Dafio
fisico, debe realizar
una TS de @3: si la
falla, sufre E.Alt de
Fatiga Leve.

ZSGDIAC

ESTADO ESPECIAL

@ormplsion

ESTADOESPECIAL

ESTADO ESPECIAL

ISordera

Estorbo a @&} excepto
en situaciones en las
que no intervenga el

sentido de la vista
(como escuchar una
conversacion).

Cualquier Accion que
dependa directamente
de la vista (como leer

un texto) obtiene
Fracaso Absoluto
automadtico.

ZGDIAC

ESTADO ESPECIAL
plars

Estorbo a @) excepto
en situaciones en las
que no intervenga el

sentido del oido
(como leer un texto).

Cualquier Accion que
dependa directamente
del oido (como escuchar
una conversacion sin
poder leer sus labios)

obtiene Fracaso

Absoluto automatico.
ZGDIAC

ESTADO ESPECIAL
LLesitoins Uiz

ESTADO ESPECIAL

@1iemnadigas,

Al vestir Armadura,
reemplaza la Actividad
de Aguante por una
TS de ([: si la
supera, se aplica el
efecto equivalente a
un Fracaso Parcial, o
Fracaso Estandar si
aplica Estorbo a @3;
si falla la TS, se
aplica directamente
una Catdstrofe.

ZGDIAC

ESTADO ESPECIAL

Estorbo a (X5}

Su capacidad de
Movimiento se
reduce a la mitad.
Si sufre una "lesion"
en ambas piernas,
a efectos de
Movimiento se le
considera siempre
"derribado".

ZGDIAC

ESTADO ESPECIAL

Eobi

Estorbo a

Es incapaz de
sostener ningun
objeto con esa mano
(lo que incluye no
poder empunar
armas a dos manos ni

tampoco usar [rxm)

ESTADO ESPECIAL

Pierde temporalmente la
posibilidad de decidir
sus Acciones, las cuales
serdn controladas por
quien le haya sumido en
este E.Esp. El P]J tendra
derecho a intentar una
TS de cuando se le
obligue a realizar una
Accion en contra de sus
Rasgos, su Giri, su Ninp6
o alguno de sus Vinculos.

ZEDIAC

ESTADO ESPECIAL

Prariliisis

Cada vez que el PJ
tenga oportunidad de
hacerlo, debe superar

una TS de (s o
tendrad que satisfacer
su "compulsion". Tras
completar su acto, si
supera una TS de [
(no si falla) sufre E.Alt
de Emocion Persistente

durante 1d6 horas.

ZSGDIAC

ESTADO ESPECIAL

Paranoin

En cualquier momento
(a discrecion del
Director de Juego),
el PJ debe superar
una TS de
(si falla, sufre "miedo")
o, si ya estaba en
E.Alt, de Emocion
Grave, una TS de
(si falla, su siguiente
Accidn debe satisfacer
a su "paranoia").

ZEDIAC

Cada vez que el PJ
interacttie con lo que
causa su "fobia" (sea
voluntariamente o no),

debe superar una

TS de o sufrira
"miedo": si estaba en
"euforia"/"ira", cambia

a "miedo"/"terror".
No puede empezar a
calmarse mientras se
exponga a su "fobia".
ZEDIAC

ESTADO ESPECIAL

El PJ es incapaz de
sentir empatia hacia
ninguna situacion o
persona: anula los
efectos de E.Alt de
Emociodn y cualquier
otro E.Esp derivado,
pero no puede dar ni
recibir Ventaja por
Ayuda; ademds, aplica
Estorbo a

ZEDIAC

Mientras no se
recupere de este
E.Esp, sufre E.Alt de
Shock Persistente.
No estd inconsciente,
simplemente su mente
se ha "desconectado"
y es incapaz de
reaccionar a ningin
estimulo.

ESTADO ESPECIAL

Pierde varios recuerdos
de forma temporal.
El Director de Juego
tacha de la hoja de
personaje del PJ una
Habilidad basada en
o tipoEo B
y uno de sus Vinculos:
el PJ no puede usarlos
y no recuerda nada
sobre la persona con la
que tenia ese Vinculo.

ZEDIAC

No puede Moverse ni
realizar ninguna Accion
que esté basada en
J{ G Joes |
mientras sufra este
E.Esp, ni tampoco puede
hablar ni expresarse,
pero si puede percibir lo
que sucede alrededor.
También se le considera
"desprevenido" por sufrir
este E.Esp (pero no
"inconsciente" ni "derribado").

ZEDIAC

ESTADO ESPECIAL

Excliision¥Sociall

Mientras esté en el
entorno social en el que
fue marginado, falla
automdticamente las
TS de / €/
a menos que supere una
Accion de Presencia:
"destacar sobre la multitud"

CD (15)

Beneficio: lo mantiene
hasta que abandone el
entorno o falle una TS.

ZEDIAC




