@US CaRTADE  Género:
CONTROL Edad:

Nombre:

Arquetipo:

Aguante  FuesvoL (]
Amenaza  FUE+PER
Atletismo  FUE+AGI
Discrecién  AGI+INT
Entereza INT+VOL
Ingenio PER+INT
Instinto PER+VOL
Medicina DES+INT
Presencia  FUE+INT
Talento DES+VOL

COMBATE

Reflejos AGI+PER
Agresividad FUE+DES
Técnica AGI+DES
Punteria DES+PER
Defensa AGI+VOL
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han sido
juego mas

ZEDIAC
"tamano tarot"

disefiadas para la variante de
narrativa del Sistema Zodiac 2.5 para

resolver las Acciones mediante la regla

Estas cartas

aooiones_(£63)

CONTROL

Nombre:

Edad:

Arquetipo:

Aguante  FuesvoL (]
Amenaza  FUE+PER (]
Atletismo  FUE+A6l (]
Discrecion  AskINT (]
Entereza  IT+voL (]
Ingenio PER\INT ()
Instinto per+voL ()
Medicina  DeseNT (]
Presencia  FuesNT (__J
Talento pes+voL (]

Reflejos act+pER (]
Agresividad ruespes (]
Técnica act+0es (_J
Punteria  DEs+PER ()
Defensa  Act+voL (__J
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imbolo O

el Director de Juego
aconels

rcial":
les indicara discretamente el resultado

mostrandoles la tarjet

"Elegir Pa

("maru") cuando sea Exito y X ("batsu")
cuando sea Fracaso. Recordad que, al
aplicar esta regla, las Acciones siempre
desatan al menos una Consecuencia.
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mDIAC CARTADE  Género:
CONTROL  FEdad:
Nombre:

Arquetipo:

M@
Aguante  FuesvoL (]
Amenaza  FUE+PER (]
Atletismo  FUE+Asl (]
Discrecion  AstINT ()
Entereza  WT+voL (]
Ingenio PERAINT ()
Instinto Per+voL ()
Medicina  DEs«NT (]
Presencia  FuesiNT (]
Talento . DessvoL ()

@ ATR PB AD CDE
Reflejos act+pER (]

Agresividad Fue+pes (__J
Técnica aot+0es (_J
Punteria  DEs+PER (]
Defensa  Acl+voL (]
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Estas cartas "tamafio tarot" han sido
disefiadas para la variante de juego maés
narrativa del Sistema Zodiac 2.5 para
que el Director de Juego disponga de
las puntuaciones y Rasgos de los PJ de
forma répida, compacta y cémoda, para
evitar tener que levantarse a revisar las
hojas de personaje de los jugadores ni
tener que manejar en su espacio de la
mesa varias hojas a tamafio A4, asi como
para jugar en mesas de espacio limitado.
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